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DU 19 OCTOBRE AU 30 OCTOBRE 2026

@ LAICITE
‘ @ DIVERSITE / EGALITE

@ DEMOCRATIE
SOLIDARITE /
ENGAGEMENT

CITOYENNETE

NOS ENGAGEMENTS
AU QUOTIDIEN

Favoriser l'inclusion, I'égalité et le vivre-ensemble
Soutenir I'autonomie, la curiosité et la confiance en soi

Encourager la participation et I'engagement citoyen

Créer des environnements bienveillants et sécurisants
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Respecter le rythme et les besoins de chacun Nous concevons et animons des actions
de loisirs éducatives et inclusives, véritables
étapes d'un parcours pour chaque personne.

UN PARCOUR§ SECURITE ET DES ACTIVITES
ACCOMPAGNE RESPONSABILITE POUR TOUS
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Théme de la période : Les origines d’Halloween

Objectifs :

- Découvrir les origines d’Halloween
- Développer la créativité
- Favoriser I'imaginaire et I'expression

- ACTIVITES ET
PROJETS

LE PROJET AUTOUR DES ORIGINES D’HALLOWEEN PERMET AUX ENFANTS DE DECOUVRIR L'HISTOIRE ET
LES TRADITIONS LIEES A CETTE FETE DE MANIERE LUDIQUE ET PEDAGOGIQUE.
LES ENFANTS PARTIRONT A LA DECOUVERTE DES ORIGINES CELTIQUES D'HALLOWEEN, DE SES LéGENDES,
DE SES SYMBOLES ET DE SON EVOLUTION A TRAVERS LE TEMPS.
CE THEME PERMET DE DEVELOPPER LA CURIOSITE, L'IMAGINAIRE, LA CREATIVITE, LEXPRESSION ORALE

ET LE PARTAGE CULTUREL.

LE PROJET S'ARTICULE AUTOUR DE PLUSIEURS AXES :

POUR LES PLUS GRANDS [6-12 ANS) : DECOUVRIR LES ORIGINES D'HALLOWEEN ET LA FETE CELTIQUE DE SAMHAIN,
PARTICIPER A DES JEUX ET DEFIS AUTOUR DES LEGENDES ET TRADITIONS, REALISER DES DECORATIONS ET CREER
COLLECTIVEMENT UN UNIVERS D'HALLOWEEN.

POUR LES PLUS PETITS [3-5 ANS) : DECOUVRIR HALLOWEEN A TRAVERS DES HISTOIRES, DES COMPTINES ET DES
ACTIVITES SENSORIELLES ET CREATIVES. CREER DES DECORATIONS SIMPLES ET PARTICIPER A DES JEUX ADAPTES
AUTOUR DES PERSONNAGES ET SYMBOLES D’HALLOWEEN.

| ‘ COIN IMPORTANT @ '

Accueil de Loisirs de Caissargues
MULTISITES
Mas des Enfants (6-12 ans) / Clos Mirman (3-5ans)
SALES PRISCILLIA: 06 14 40 49 15
caissargues@laliguegard.fr

“\/ HORAIRES D’ACCUEILS '~

DES ENFANTS ET
DES FAMILLES

LE MATIN : de 7h30 a9h15
LE SOIR: de 17h00 a 18h30

Horaires modifiables en cas de sortie ou journée exceptionnelle

MODALITES 2)
D’INSCRIPTIONS

Les inscriptions s’effectuent sur I’application « Mon espace Famille et Citoyen » de la
Mairie de Caissargues.

Durant les vacances, inscription possible qu’a la journée.

Si annulation prévenir maximum 48h avant par courriel a : accueil @ caissargues.fr et en
copie a caissargues@Ilaliguegard.fr

En cas de non-respect de ce délai, la journée sera facturée sauf sur présentation d’un
certificat médical.

Pour tout renseignement vous pouvez nous joindre au 06 14 40 49 15.
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S DANS MON SAC A DOS =
Une gourde, une casquette, des chaussures adaptées, un change

complet pour les plus jeunes

De préférence, des habits adaptés aux conditions climatiques, a la
pratique d’activités sportives et ne craignant pas trop les taches.

Pour les enfants quifont la sieste un sac cabas avec une couverture,
un oreiller et un doudou si besoin

ECRIRE LE NOM ET PRENOM DE L’ENFANT SUR CHAQUE ELEMENT
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Défilé des monstres CAISSARGUAIS ! 6uirlandes de la peur

Expériences sensorielles i La chasse au trésor
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